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& potrzebnyczas  Naktadka zwzornikiem balansu biell =

15 minut

Wymagany ho¢ dostepne w Waszym

poziom aparacie ustawienie

umiejetnosci automatycznego balansu -

tatwy bieli (AWB) na ogé! wykonuje

——  przyzwoita robote w zakresie

Niezbedn rejestrowania fotografowane;j

splzef / sceny, to jednak jego dzialanie SZYBKA

Filtr balansu odlegle jfes.t od ideatlu. P DR AD AI

bigli W trudniejszych warunkach o :

(my os'vyietle'niowych kolory musz3 Niektore mode_|e lustrza-

wjkoystaligmy  PY€ dobierane perfekcyjnie. nek z rodziny Canon

FxpoDisc) Dlatego tez przejmijcie od teraz F0S umozliwia J 3

sami kontrole nad balansem

V  eliivoi - zapisanie kilku Nastaw
ieli i poinformujcie aparat ;

o tym, jaka temperature Wrasnych, co pozwoli
barwowga ma $wiatto padajace Wam SZ\!DKO Drze’(ﬁl'

na fotografowang scene. CZacC SI§ pomig-

Zapomnijcie o dostrajaniu dZV nimi
balansu bieli na etapie obrébki
cyfrowej - miejcie jg taka, jak
trzeba juz w momencie
wykonania zdjeé. Wzornik,
ktérego uzyliSmy do pomiarow
oswietlenia, jest latwy
w uzyciu, daje spdjne wyniki
i sprawdza sie w wielu bardzo
réznych warunkach
o$wietleniowych — w tym
réwniez przy swietle
blyskowym. Pamietajcie tylko
o tym, aby dokona¢ ponownej
kalibracji w momencie zmiany
o$wietlenia...

PARTNER PUBLIKACJI Canon 3
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU USTAWIANIE WEASNEGO BALANSU BIEL

Jak zrobic dobry uzytek z filtra balansu bieli i rejestrowac na zdjeciach wiernie odwzorowane kolory

01TEMAT

Technika ta przydatna jest szczegolnie do
precyzyjnego oddawania odcieni skory, a takze
kolorystyki zdjec produktow. Filtr dziata poprzez
usrednianie padajgcego swiatta, dzieki czemu
aparat jest w stanie oszacowac neutralng
szarosc.

0% ZDIECIE POMIAROWE

Zacznijcie od ustawienia ekspozycji

na aparacie. Przetaczcie obiektyw

na reczne ustawianie ostrosci. Nastepnie,

z filtrem nadal na swoim miejscu, wyzwolcie
migawke i wykonajcie zdjecie jednolicie szarej
planszy.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 KONFIGURACJA APARATU

Do wykonania pomiaru bedziecie gotowi, gdy

scena zostanie juz przygotowana. Zatoézcie filtr

na obiektyw lub przytrzymajcie go przed nim
— nie ma wiekszego znaczenia, czy klosz jest
dobrze dopasowany.

05 PRZEJSCIE NA RECZNY

Uzyjcie wykonanego zdjecia pomiarowego do
ustawienia balansu bieli. W tym celu znajdzcie
w menu fotografowania opcje Reczny WB,
wskazcie zdjecie i wybierzcie OK, a nastepnie
nacisnijcie przycisk Set.

03 JAK SIE USTAWIC

Skierujcie aparat (z filtrem przed obiektywem)

w te strone, gdzie ma sie on znalez¢ w momencie
wykonywania wtasciwego zdjecia. W ten sam
Sposob uzywa sie swiattomierza do okreslenia
prawidtowej ekspozycji.

06 GOTOWY DO STRZALU

Po zdjeciu filtra z obiektywu przetgczcie balans
bieli na ustawienie Nastawa wtasna i zacznijcie
fotografowac. Pamietajcie, aby korzystac z niego
za kazdym razem, gdy zmieni sie oswietlenie lub
potozenie aparatu.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

PRZETWARZANIE 0BRAZU
W MODULE CAMERA RAW

Jezeli wykorzystujecie wzornik do ustawienia
niestandardowego balansu bieli, a zdjecia
zapisujecie w formacie RAW, to moze Wam
t0 zaoszczedziC sporo czasu przy obrobce
materiatu podczas pracy w module Camera
Raw. Musicie po prostu zapisac tak uzyskane
pliki RAW do dalszej edycji, a w opcje Balans
Bieli pozostawic w pozycji Jak na ujeciu.

To pozwoli wykorzystac ustawiong przez Was
wtasng wartosc balansu bieli i ograniczy

- lub nawet wyeliminuje - potrzebe dalszych
korekt kolorystyki.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

ZADANIE

Wykorzystac
plyte pleksigla-
sowg do
stworzenia
efektu perfek-
cyjnego odbicia
pejzazu miej-
skiego

Potrzebny czas
Jedna godzina

Wymagany
poziom umie-
jetnosci
Srednio-
Zaawansowany

Niezbedny
sprzet

Statyw

Obiektyw
szerokokatny «
Arkusz ciem-
nego, odblasko-
\Wego

pleksiglasu
4

brazy widziane podwajnie

Poszukaj nowego spojrzenia na fotografie miejska...

od rzek po okna. W praktycznie kazdej blyszczacej
powierzchni. Jednak w przedstawionej tutaj technice
stworzymy sztuczne odbicie dzieki umieszczeniu
kawatka odblaskowego materialu na wprost fotografowane;j
miejskiej scenerii. Dzieki temu powstanie odbicie sceny,
zapewniajace idealng symetrie i niestychana
wyrazisto$¢ obrazu.
Cho¢ istnieje wiele roznych materialow sprawdzajacych
sie w tej roli, my zdecydowalisSmy sie na uzycie arkusza
przyciemnionego pleksiglasu. Odblaskowe wlasciwosci

0 dbicia sa wszedzie wokd! nas, wida¢ je we wszystkim,

PARTNER PUBLIKACJI Canon

szkla akrylowego w zupelnosci wystarczaja do stworzenia
zwierciadlanego odbicia, natomiast ciemna powierzchnia
tego materialu zapewni realistyczna subtelnosc tak uzyska-
nego obrazu. Poniewaz pleksa znajduje sie znacznie blizej
aparatu niz odbijajaca sie od niej fotografowana scena,
musimy ustawi¢ plyte bardzo dokladnie, tak aby mogla
powstad idealnie prosta linia horyzontu. Wazne jest réw-
niez, aby unikac scen o zbyt wielkiej glebi, poniewaz moze
to zdemaskowad calg iluzje. Z tego powodu robigc zdjecie,
koncentrowalismy sie raczej na matym wycinku sceny, ani-
zeli na panoramie miasta.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

Wykorzystanie przedstawionej tutaj techniki wigze
sie z poswieceniem uwagi kilku klopotliwym detalom.
Najtrudniejsze jest ustawienie odpowiedniego kata widzenia,
poniewaz odbicie jest widoczne tylko przy fotografowaniu
z malej wysokosci, w poprzek arkusza. Elementami
kluczowymi dla utrzymaniu wszystkiego w obszarze ostrosci
sa szerokokatny obiektyw i mala warto$¢ przystony. I jezeli
zalezy Wam na uzyskaniu jak najlepszych odbié i efektow
koncowych, to sugerujemy réwniez fotografowanie jasno
oswietlonej scenerii miejskiej, takiej jak ta, ktéra my
wykorzystalismy.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU PODWOJONY WIDOK NA MIASTO

Jak wykorzystac arkusz wyczernionego akrylu do stworzenia odbicia nocnego zycia duzego miasta

01 ROWNE LINIE

Znajdzcie sobie prosty uktad budynkow
zrownym horyzontem, tak aby unikng¢ wszelkich
efektow gtebi zwigzanych z obiektami
znajdujgcymi sie blizej obiektywu. Fotografujcie
tam, gdzie znajduje sie jakis mur, na ktorym
datoby sie potozyc arkusz pleksy.

04 DOPRACOWANIE KOMPOZYCII

Zréwnajcie ze sobg linie horyzontu i krawedz
pleksiglasu, wykorzystujgc w tym celu centralne
punkty autofokusa. Zrobcie to tak, aby rozmiary
odbicia odpowiadaty w kadrze wielkosci budynkow.
Plekse ustawiajcie, patrzac przez caty czas w wizjer.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 ZEBY WSZYSTKO ZMIESCILO SIE W KADRZE
Do osiggniecia opisanego tutaj celu najlepiej
nadaje sie optyka krotkoogniskowa. Na nasze
potrzeby wykorzystalismy obiektyw 17 mm.
Uzycie czegos diuzszego zaowocowatoby tym,
ze zarowno odbicie, jak i sama scena bytyby
znacznie mniejsze.

05 PELNE SKUPIENIE NA WSZYSTKICH DETALACH

Musicie mocno przymknac przystone, aby
wszystko na zdjeciu byto ostre i wyrazne. My
fotografowalismy przy wartosci f/16, tak aby miec
pewnosc¢, ze zardbwno sceng, jak i jej odbicie
wydadza sie na zdjeciu ostre.

03 UZYSKANIE ODPOWIEDNIEGO KATA

Statyw rozstawcie nisko, tak aby okoto 1/4
obiektywu znalazta sie ponizej ptyty i zeby prawie
go dotykata. Ustawcie nieco szerszg ogniskowa,
niz potrzebujecie, tak aby byto z czego wycigc
grunt, ktory pojawi sie na pierwszym planie.

06 FOTOGRAFOWANIE BEZ WSTRZASOW

Fotografowanie w nocy z mocno przymknieta
przystong wymaga uzycia dtuzszych czasow
naswietlania — w naszym przypadku ekspozycja
trwata 15 s. Wytgczcie stabilizacje obrazu i uzyjcie
zdalnego wyzwalacza lub samowyzwalacza.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

UPEWNIICIE SIE,
ZE WSZYSTKO JEST OSTRE

Jezeli macie trudnosci z uchwyceniem cate

sceny ostrej i wyraznej, to wykonajcie dwa zdjecia,
Z ktorych jedno bedzie miato ustawiong ostrosé na
budynek, a drugie na ptyte z pleksiglasu. Otworzcie
oba obrazy w Photoshopie, przeciggnijcie ten
wyostrzony na plekse nad zdjecie budynku,

a nastepnie wyrdwnajcie je za pomocg narzedzia
Przesuwanie. Za pomocg narzedzia Zaznaczanie
prostokatne zakresicie obszar odbicia, upewniajgc
sie przy okazji, ze prostokat ma gorng krawedz
ustawiong idealnie wzdtuz linii granicznej ptyty
akrylowej, a nastepnie kliknijcie ikone ,Dodaj
maske” w dolnej czesci panelu Warstwy.

OLYBKA
PORADA

Jezeli nie mozecie
Znalez¢ odpowiednio
ptaskiego podtoza do

utozenia pleksiglasu,
to wykorzystajcie drugi
statyw i ogrodzenie
lub co$ podobnego.

ANZJ14vH490104 ALM3C0Hd




ZADANIE

Uchwycic
na zdjeciu
rozpryski
ptynow,
korzystajac
w tym celu
z kratkich
czasow
ekspozycji
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Potrzebny czas
Jedna godzina

Wymagany
poziom umie-
jetnosci
Srednio-
Zaawansowany

Niezbedny
sprzet
Obiektyw do
fotografowania
7 bliska « Statyw
- Ptyn - Pojemnik
» Przedmioty do
upuszczania
- Tablica
- Barwniki
spozywcze
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

PLAN ZDJECIOWY NIE CHLAPIE SIE NA SPRZET

Wykonywanie zdje¢ zamrozonych kropel jest prostsze, niz myslicie

Konfiguracja sprzetowa do tej techniki nie jest przesadnie skomplikowana. Poniewaz
opisujemy technike zaktadajgcq kompletng rezygnacje ze Swiatta btyskowego do
zamrozenia ruchu, to oznacza, ze jestescie uzaleznieni od tego, czy w wybranym
$rodowisku macie dosc duzo Swiatta zastaneqo. Potrzebne s Wam czasy otwarcia
migawki wystarczajgco krotkie, aby dato sig za ich pomacq uchwyci¢ rozpryski kropel

010STRZENIE MANUALNE

02 SOLIDNY STATYW

W powietrzu. Dlatego tez idealnie bytoby pozostac w okolicach 1/1000 s, lub czegos
krétszego. Roztzcie sig pod gotym niebem, gdzie bedziecie mogli wykorzystac Swiatto
stoneczne. W takim wypadku zyskacie tez dostep do wiekszej przestrzeni oraz
bedziecie mogli unikngc robienia bataganu w obrebie domu. Sesje zdjeciowe
przeprowadzajcie w dni, gdy jest mato wiatru i duzo Swiatta!

SLYBKA
PORADA!

Uzyjcie zdalnego
Wyzwalacza, aby

01PLYN

Mozecie uzy¢ wody, mleka, kawy,
herbaty lub jakiegokolwiek ptynu, ktary
Wam sig podaoba. Przemysicie
doktadnie kwestie lepkosci cieczy

- im jest ona wigksza, tym mnigj

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

PODSTAWOWE SKEADNIKI
CO BEDZIE WAM POTRZEBNE

02 TABLICE PIANKOWE

Sq naprawde niezbednym rekwizytem.
Jedng mozna ustawic pod pojemni-
kiem, a druga moze zostac wykorzysta-
na jako gtadkie tho. Wyboru pomiedzy
tymi dwoma kolorami dokonajcie

mac jednoczesnie dynamiczne beda rozpryski. w zaleznosci od tematu.
Wykonac zdjecie jedna
rekq, a drugg wrzucic
przedmiot do ptynu
03 POJEMNIK 04C0 WRZUCAC

03 PRZESTRZEN ROBOCZA

Da sie tu wykorzystac cokolwiek, co stuzy
do przechowywania ptyndw, a wiec na
przykiad filizanki, kubki lub tacki. Moze-
Cie chcieC zaczac proby z duzg szklankg
lub plastikowg miska, dopdki nie dojdzie-
cie do wprawy w technice.

Z jakiego$ powodu przedmioty jadalne
wrzuca sie do ptynow najchetniej i pod-
jada, gdy nikt nie patrzy. Wyprobuicie
produkty o réznych rozmiarach i ksztat-
tach, na przyktad owoce, ptatki Sniada-
niowe, a nawet mini-paczki.

05 BARWNIKI SPOZYWCZE
Dodawanie kropel barwnika do ptyndw
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Aby zamrozi¢ na zdjeciu rozpryski,
ustawcie bardzo krotki czas otwarcia
migawki w trybie manualnym lub Tv.

Choc datoby sie fotografowac z reki, to

Wynosi zainteresowanie i eksperymen-
ty z opisywanym tutaj projektem na
Zupetnie nowy poziom. Zainwestujcie
W kilka roznych kolorow barwnikow,

a nastepnie wymieszajcie je ze soba.

Najlepiej pracujcie na swiezym
znacznie fatwiej jest postawic aparat na powietrzu. Wykorzystajcie ptaskie
statywie i doktadnie skomponowac powierzchnie, takie jak tawka, krzesto
scene. lub stot.

PARTNER PUBLIKACJI Canon 8
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU NAUKA UPUSZCZANIA

Jak przygotowac sie do wyzwolenia spustu migawki w momencie, gdy przedmiot dotyka powierzchni ptynu

01ROZLOZENIE CALEGO WYPOSAZENIA

Jedna z tablic potozcie pod pojemnikiem,

a druga bezposrednio za nim. Napetnijcie
pojemnik ptynem po sam brzeg, dodajgc do
niego wybrane barwniki. Ustawcie lustrzanke
na wysokosci pojemnika.

04 NO TO CHLUP!

Pusccie przedmiot, wyzwalajgc jednoczesnie
migawke. Jezeli mozecie siegnac¢ do aparatu,
to zamiast korzystac z wyzwalacza, zrébcie
uzytek z trybu zdjec seryjnych.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 WYBOR PUNKTU OSTROSCI

Upewnijcie sie, ze rozprysk wypetni cate
zdjecie. Przetaczcie obiektyw na ostrzenie
reczne. Przytrzymajcie wrzucany przedmiot
tam, gdzie zetknie sie z ptynem i w tym
miejscu ztapcie ostrosc.

05 POPRAWKI 1 0D NOWA

Upewnijcie sie, czy uzyta wartosc przystony
zapewnia gtebie ostrosci obejmujgca catg
scene. Jezelina zewnatrz jest pochmurno,
podniescie raz jeszcze czutosc I1SO.

03 USTAWIENIA APARATU

Zacznijcie od 1/1000 s i czutosci 1ISO 400.
My ustawilismy aparat na tryb zdjec
seryjnych, ktory zapewnit nam 10 kl./s.
Zdjecia zapisujcie w formacie RAW, tak
aby mozna byto je pdzniej skorygowac.

06 BAWCIE SIE DOBRZE

Kiedy juz bedziecie mieli gotowych kilka
udanych zdjec, zacznijcie eksperymentowac!
Uzywajcie roznych kolorow, pojemnikow

i przedmiotow w celu uzyskania naprawde
zroznicowanych efektow.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

WYBOR OBIEKTYWU

Obiektyw, ktorego uzylismy w naszym
przyktadzie, to Canon EF-S18-200 mm
f/3,5-5,6 IS, charakteryzujgcy sie minimalng
odlegtoscig ostrzenia wynoszgcg 0,45

m. Pozwolit nam on dokonac zblizenia
pojemnika z ptynem i sfotografowac
rozpryski, a zarazem dzieki uzyciu dtuzszej
ogniskowej nasz aparat pozostatsuchy...
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

4 WSKAZOWKI EDYCYINE EFEKT OSZUKANY 5
= DOTYCZACE DYNAMICZNYCH UJEC tACZENIE ZE SOBA KILKU ZDJEC S
§ Jakwzmocnic efekt rozpryskow za pomocq szybkich poprawek Przez zmontowanie kilku ujec w Photoshopie 2
W module Adobe Camera Raw uzyskacie wspaniaty efekt magii rozpryskow -

010GOLNE KOREKTY By¢ moze zauwazyliscie, ze czesto podczas sesji zdjeciowej udaje sie Wam

Zdjecia prosto z aparatu potrafig uzyskac kilka zdje¢ doskonatych pojedynczych rozpryskow, ale zadnych

byc¢ monotonne. Zwiekszcie przyktaddw dobrego wypetnienia kadru. Na szczescie dosc tatwo mozna potaczyc

wartosc¢ suwakow Ekspozycja, kilka rozpryskaw z réznych obrazow w jedna dynamiczna scene (0 ile uzywacie

Kontrast oraz Biate. Obnizcie

1> - IPTIEL statywu i podczas fotografowania nie zmieniacie kompozycji).
wartosci parametrow Cienie

. : . . Otwarzcie zdjecia w Photoshopie jako 0sobne warstwy, a nastepnie zmiencie
i Czarne, poniewaz to sprawi, ze . . _ o . . -
czarna tablica plakatowa nabierze tryb ich mieszania na Jasniej. Przyciemnijcie obszary ciemne, podniescie
gtebszej, jednolitej tonadji. parametr Kontrast, a za pomoca wybiorczo stosowanego narzedzia Rozjasnianie
poprawcie ,pasemka” cieczy. Mozecie spedzic tez wiele godzin tworzac

I modyfikujac w ten sposob intrygujgce kompozycje.

02 WYOSTRZYC TO

Przejdzcie do panelu Szczegot

i uzyjcie suwakow z grupy Redukcja
szumu, powiekszajac jednoczesnie
obraz podgladu w celu zobaczenia
efektow zmian. Nastepnie poprawcie
szczegotowosc zdje¢ za pomocy
suwakow z grupy Wyostrzanie.

03 SPRZATANIE BALAGANU

Krople wilgoci na planszy bedg
widoczne w tle jako rozmazane
plamki. Za pomoca narzedzia
Redukcja punktow wymazcie ze
zdjecia wszystkie rozpraszajgce
uwage detale, pamietajgc przez
caty czas o dopasowaniu srednicy
pedzla do potrzeb.

PARTNER PUBLIKACJI Canon 10



ZADANIE

Nauczyc sie
malowac
Swiattem
i wzmachia¢

uzyskiwany
efekt odbiciami

Potrzebny czas
Jedna godzina
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Wymagany
poziom umie-
jetnosci
Srednio-
Zaawansowany

Niezbedny
sprzet

Statyw - Zdalny
Wyzwalacz
migawki - Sporo
atarek, lamp
LED I kolorowych
kubkow
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU PRZYGOTOWANIE SPRZETU

Dowiedz sie, jakie powinny byc ustawienia aparatu | jaki sprzet bedzie Ci potrzebny

01 KOMPOZYCJA 1 0STROSC

Postawcie aparat na statywie. Precyzyjne kadro-
wanie moze byc trudne, wiec komponuijcie luzno.
Wyostrzcie wczesniej na wybrany punkt sceny,

a nastepnie przetaczcie obiektyw w tryb MF.

03 ZABLOKOWANIE MIGAWKI

Do zablokowania otwartej migawki w trybie Bulb
potrzebny jest zdalny wyzwalacz. Lustrzanki
cyfrowe z modutami Wi-Fi moga byc¢ wyzwalane

za pomocg smartfona i aplikacji Camera Connect.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 WLACZENIE TRYBU BULB

Przetaczcie aparat w tryb manualny, a nastepnie
przestawcie pokretto czasu ekspozycji na Bulb.
W ten sposob migawka pozostanie otwarta tak

dtugo, jak dtugo wcisniety bedzie przycisk spustu.

04 ZDIECIE PROBNE

Ustawcie ISO 100 i f/8, a nastepnie zacznijcie
naswietlanie w trybie Bulb i sprobujcie poswiecic¢
troche Waszymi zrodtami swiatta. Jezeli obraz
bedzie ciemny, otworzcie przystone albo
podniescie ISO.

JAK CIEMNO?

Malowanie Swiattem nie musi
odbywac sie w catkowitym
mroku. Tak naprawde stabe
Swiatto zastane moze Wam
bardzo pomac, poniewaz
dzieki niemu wiecie, co
robicie. Jednak im duzsza
jest ekspozycja, tym wigk-
szq role Swiatto z otoczenia
odgrywa w scenie i tym
jasniejsze bedzie zdjecie.
Mozecie to zobaczyc na
gtownej ilustracji tego tekstu,
gdzie blask Swiatet miasta
za jeziorem rozjasnit niebo.
Obserwowane gotym okiem
nie byto ono nawet w przybli-
Zeniu tak jasne - jednak po
naswietlaniu przez kilkaset
sekund okazato sie znacznie
jasniejsze.

PODSTAWOWE WYPOSAZENIE

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

SPRZET DO MALOWANIA SWIATLEM

O1LATARKI

Latarka LED dobrze nadaje sie do
malowania Swiattem, poniewaz
urzadzenia te na ogot sg dosyc mocne
| mozecie nimi Swiecic przez barwne
materiaty. W celu uzyskania gtadkich,
ptynnych linii przymaocuicie je do kija
lub kawatka sznurka.

03 KOLOROWE KUBKI

W sprzedazy dostepnych jest wiele
specjalistycznych akcesoriow do
malowania $wiattem, ale w naszym
przypadku dobre efekty dato natozenie
na latarke standardowego, koloroweqo
kubka z plastiku.

021PAD

WysSwietlacze tabletow oraz smart-
fonow emitujg sporo Swiatta. Dzieki
temu mozecie wykorzystac obrazy na
ekranie do uzyskiwania najrozmait-
szych efektow malarskich

(np. kreskowa panorama Nowego Jorku
na nastepnej stronie).

04 LATARKA Z TELEFONU

Chodzenie w ciemnasciach nie jest zbyt
tatwe. Stabe Swiato takie jak blask
ekranu blokady w telefonie moze
pomoac, a zarazem nie powinno zostac
uchwycone przez aparat, jezeli nie
skierujecie ekranu w strone obiektywu.

05 MIECZ SWIETLNY

Dzieciece zabawki, takie jak miecze
Swietlne lub inne emitujgce Swiatto
rozdzki, Swietnie nadajg sie do malo-
Wwania Swiattem. Mozecie tez nimi

0 Wiele fatwiej zakreslac migkkie

i pynne ksztatty.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

SCENA 1 SYMETRYCZNIE

Po ustawieniu aparatu po drugiej stronie zbiornika
wodnego i zablokowaniu migawki w pozycji otwartej
wykorzystaliSmy kolorowe kubki i latarke
przymocowana

do nogi statywu, aby wymalowac potowe ksztattu
Czegos przypominajgcego ¢me, zaczynajac od
powierzchni wody. Odbicie zrobito za nas reszte.
Podczas takiego malowania musicie miec caty czas
w gtowie wyobrazony obraz tworzonego obiektu.
Niezbedny sprzet: Statyw, wyzwalacz migawki,
latarki i kolorowe kubki

Ekspozycja: 97 s, f/6,3, ISO 100

PARTNER PUBLIKACJI Canon

SCENA 2 IPADOWE PEJZAZE

W tym przyktadzie umiescilismy na pierwszym planie
matg figurke Statuy Wolnosci, a za nig tace z woda.
Nastepnie uzylismy ekranu iPada do namalowania
budynkow. Przygotowalismy zestaw obrazow prostych
obrysow, po jednym dla kazdego budynku, a nastepnie
przewijalismy przez kolejne zdjecia, jednoczesnie
przesuwajac iPad obok wody. W ten sposob
stworzylismy miasto jeden budynek po drugim.

Kilka btyskow latarka w tle uzupetnito efekt swiatet.
Niezbedny sprzet: Statyw, wyzwalacz migawki, tablet,
latarka, taca z woda

Ekspozycja: 131 s, f/13,1SO 100

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

SCENA 3
Lt OWIESZCZE SYLWETK

Wszystko, co musicie zrobi¢, to poruszac swiattami za osobg
stojacg w idealnym bezruchu. W tym przypadku nie
spieszylismy sie, wymachujac zestawem dwoch latarek wokot
postaci i upewniajgc sie, czy caty obszar za jego Ciatem zostat
zamalowany. Kiedy juz to zrobilismy, wykorzystalismy zielone
kubki, ustawiajac je przed twarzg i btysnelisSmy dwa razy,
tworzac efekt jarzacych sie na zielono oczu.

Niezbedny sprzet: Statyw, wyzwalacz migawki, latarki

i kolorowe kubki

Ekspozycja: 160 s, /6,3, 1SO 100

PARTNER PUBLIKACJI Canon

SCENA 4 QDBICIE W PS

W tym przyktadzie malowidto utworzone przez nas za
pomocya zabawkowego miecza swietlnego po odbiciu

nie wyglada zbyt dobrze. W celu odwrdcenia obrazu

w Photoshopie CC lub Elements powielcie warstwe tta,
wciskajgc [Cmd\Ctrl]+[J], a nastepnie wybierzcie narzedzie
Kadrowanie i rozciggnijcie ramke tak, aby miata szerokosc
dwukrotnie wiekszg od obrazu. Nastepnie przejdzcie do
menu Edycja > Przeksztatc > Odbij w poziomie i za pomoca
narzedzia Przesun przeciggnijcie warstwe na drugg strone.
Niezbedny sprzet: Photoshop

Ekspozycja: 76 s, /8, ISO 100

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE
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Wieksza gtebia

Jak za pomocaq techniki Focus Stacking zmaksymalizowac gtebie ostrosci

moze by¢ bardzo przydatna do zwiekszania

glebi ostrosci Waszych zdje¢. Czesto wykorzy-
stuje sie ja w fotografii makro, kiedy to mozliwa do
uzyskania glebia ostrosci jest bardzo ograniczona.

Glebia ostrosci obrazu zalezy od: dtugosci ogni-

skowej, odleglosci od fotografowanego tematu oraz
wartosci przystony. Obiektywy makro majg zwykle
do$¢ dtugie ogniskowe - przyktadem moze by¢
uzyta przez nas Sigma 105 mm - a w celu uzyska-

T echnika znana pod nazwa Focus Stacking

PARTNER PUBLIKACJI Canon

nia maksymalnego oferowanego przez nie powiek-
szenia musicie znacznie zblizy¢ sie do obiektu.
To wszystko pozostawia Was z bardzo niewielka
glebig ostrosci. Dlatego wlasnie w makrofotografii
uzywa sie na ogét malych wartosci przystony, aby
mieé pewnos¢, ze glowny temat bedzie szczegoéto-
wy, a tlo znajdzie sie w obszarze obnizonej
ostrosci.

Czesto jednak to nie wystarcza, aby pokaza¢
caly fotografowany obiekt ostro i wyraznie.

Rozwigzaniem jest wowczas zrobienie serii zdje¢,
z ktorych kazde bedzie mialo nieco dalej
przesuniety punkt ostrosci, a nastepnie
polaczenie najostrzejszych partii kazdego z nich
w jeden spdjny i idealnie szczegdlowy obraz.
Wszystko, czego do tego potrzebujecie, to
obiektyw makrofotograficzny, solidny statyw
zapewniajacy stale potozenie aparatu przez cala
serie ekspozycji oraz temat, ktory rowniez
pozostanie w bezruchu.

ZADANIE

Wykonac serig
zdje¢ makro o roz-
nie umiejscowio-
nych punktach
ostrosci, a nastep-
nie potaczyc je

w obraz o idealnej
ostrosci w catym
kadrze

Potrzebny czas
Pot dnia

Wymagany poziom
umiejetnosci
/aawansowany

Niezbedny sprzet
Obiektyw makro «
Statyw - Przewodo-
Wy Wyzwalacz
migawki - Nierucho-
my temat « Pho-
toshop CC/CS (lub
specjalistyczne
oprogramowanie do
taczenie zdjec)

4

W rzeczywistosci jest to dosy¢ prosty, mocno
zautomatyzowany proces polegajacy na potacze-
niu razem zdje¢ w Photoshopie CC lub CS. Jednak
cho¢ wszystko to wystarcza na poczatku, to po
pewnym czasie mozecie tez rozwazy¢ skorzystanie
ze specjalistycznego oprogramowania do 13czenia
zdjeé, takiego jak Zerene Stacker lub Helicon
Focus. Szczegdlnie, jesli przerzucicie sie na bar-
dziej zlozone tematy, wymagajace wykonywania
ilaczenia ze sobg znacznie wiekszej liczby kadréw.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU USTAWIENIA W TECHNICE LACZENIA ZDJEC

Jak zwiekszy¢ gtebie ostrosci fotografii makro w celu uzyskania idealnie ostrych kadrow

01UNIERUCHOMIENIE APARATU

Najwazniejszg rzeczg jest pewnosc, ze aparat nie
przesunie sie pomiedzy ekspozycjami. Postawcie
aparat na statywie. Nawet najmniejsze potrgce-
nie moze spowodowac niepozadany ruch, dlate-
go korzystajcie rowniez z wyzwalacza spustu
migawki.

03 PRZELACZENIE NA TRYB MANUALNY

Ustawcie tryb manualny i wybierzcie wartosc
przystony. Zazwyczaj wynosi ona od /8 do f/11.
Nie ulegajcie pokusie i nie przymykajcie przystony
do minimum, poniewaz wowczas zjawisko dyfrak-
cji znacznie zmiekczy Wam poszczegolne kadry.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 WLACZENIE TRYBU LIVE VIEW

Ustawcie temat na swoim miejscu i wigczcie

w aparacie tryb podgladu na zywo. Wpatrywanie
sie w wizjer w celu ustawienia ostrosci jest
meczace, a Live View pozwala powiekszyc obraz
w wybranym miejscu i uzyskac w ten sposob lep-
szg doktadnosc.

04 USTAWIENIE OSTROSCL... | JESZCZE RAZ

W trybie MF ustawcie ostros¢ na najblizszym frag-
mencie sceny. Zrobcie zdjecie, przekreccie minimal-
nie pierscien ostrosci i pstryknijcie po raz kolejny.
Powtarzajcie to tak dtugo, az wyostrzycie i sfoto-
grafujecie najdalszy kawatek Waszego kwiatka.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

WAZNE UMIEJETNOSCI FOTOGRAFICZNE PODSTAWY TECHNIKI FOCUS STACKING

OTTEMAT

W trakcie sesji Wasz temat musi by¢ nieruchomy.
Niektdre rzeczy sprawdzajq sie w tej roli lepiej

od innych. Gtadkie i proste obiekty nie bedg
wymagaty az tylu ujec. Z kolei tematy

0 naktadajgcych sie na siebie warstwach bedg
znacznie trudniejsze.

03 KOMPOZYCJA

Wazne jest, aby kompozycja kadru byta nieco
szersza od tego, co chcecie uzyskac w ostatecznej
wersji zdjecia. Po potgczeniu obrazow

w Photoshopie konieczne bedzie bowiem wyciecie
natozonych na siebie fragmentow obrazu

W obszarach krawedzi kadru.

02 ZRODEOD SWIATEA

Idealnie sprawdza sie tutaj okno od strony
pétnocnej, zapewniajgce Sporo rozproszonego
Swiatta. Po drugiej stronie sceny ustawcie blende,
ktéra bedzie odbijata Swiatto na obszary zacienione.
Jezeli oswietlenie jest zbyt ptaskie, mozna uzy¢
lampki biurkowej.

04 PUNKTY WSPOLNE OSTROSCI

Aby mie¢ pewnosc, ze ostateczna wersja zdjecia
bedzie ostra, powinniscie zadbac o to, aby obszary
ostre w kolejnych zdjeciach czesciowo sie ze sobg
pokrywaty. Sprawdzcie, czy podczas zmiany punktu
ostrosci nie przegapiliscie zadnego fragmentu
sceny.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU UKLADANIE ZDJEC NA JEDNYM STOSIE

Jak powiekszyC gtebie ostrosci obrazu za pomocg techniki Focus Stacking realizowanej w Photoshopie

010TWARCIE ZDJEC W MODULE CAMERA RAW

Otworzcie serie zdje¢ w Photoshopie; jesli sg to
pliki Raw, tak jak byto to w przypadku naszych,
zostang automatycznie otwarte w Adobe Came-
ra Raw, dzieki czemu bedziecie mogli wprowadzi¢
do nich rozmaite poprawki.

04 ZALADOWANIE OBRAZOW JAKO WARSTW

W celu wyjscia z modutu Camera Raw kliknijcie
Gotowe. Po przejsciu do gtownego edytora Pho-
toshopa wybierzcie z menu Plik > Otworz

i wybierzcie wszystkie swiezo utworzone pliki
JPEG. Przejdzcie do menu Plik > Skrypty > Wczy-
taj pliki do stosu i kliknijcie OK.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 KOREKTY OBRAZOW RAW

Zaznaczcie najwyzszy obraz w kolejce, a nastep-
nie przewincie liste do samego dotu i trzymajac
[Shift], kliknijcie ostatni obraz. Od teraz wszystkie
zabiegi korekcyjne, jakich dokonacie, beda stoso-
wane jednoczesnie do wszystkich fotografii.

05 WYROWNANIE WARSTW

Wuybierzcie najwyzszg warstwe i przytrzymujac
[Shift], kliknijcie najnizszg warstwe projektu, aby
zaznaczyc¢ wszystkie. Wybierzcie Edycja > Auto-
wyrownanie warstw, sprawdzcie, Czy zaznaczona
jest opcja Automatycznie, po czym kliknijcie OK.

03 ZAPIS W FORMACIE JPEG

t gczenie ze sobg znacznej listy plikdw zajmie duzo
czasu, wiec przyspieszmy ten proces. Z listy Miejsce
docelowe wybierzcie opcje Zapisz w tym samym
miejscu, jako Format ustawcie JPEG, Jakosc dobierz-
cie Wysoka, a nastepnie kliknijcie przycisk OK.

06 POLACZENIE WARSTW

Majgc wszystkie warstwy nadal zaznaczone,
wybierzcie Edycja > Auto-mieszanie warstw.
Zaznaczcie Utworz stos z obrazow oraz Ptynne
tony i kolory. Photoshop utworzy serie masek
odkrywajgcych najostrzejsze fragmenty kazdej
warstwy.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

PRZYCINANIE

Wspomnielismy juz, ze podczas wykonywania
zdjec nalezy kadrowac nieco szerzej, niz
wynosi przewidywana kompozycja ostatecznej
wersji obrazu. Wszystko dlatego, ze polecenie
automatycznego wyréwnywania warstw
moze w trakcie procesu dopasowywania
nieznacznie obracic niektore klatki. Bedziecie
musieli wowczas przycigc zdjecie, aby usungc
Z niego nieréwne krawedzie. Sugerujemy,
abyscie przeprowadzili ten zabieg na zdjeciu
po uruchomieniu polecenia wyréwnania,

a przed automatycznym wymieszaniem warstw.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

07 SPRAWDZANIE 0STROSCI

Photoshop nie jest nieomylny i zapewne juz
zauwazyliscie, ze w obrazie sg pewne obszary,
ktoére z powodu nie do konca idealnego wyrowna-
nia zostaty pominiete. Znajdzcie warstwe, na kto-
rej obszar ostrosci obejmuje fragment, ktory
chcecie odzyskac.

09 PODBIJANIE KONTRASTU

Scalcie warstwy i pedzlem korygujgcym usuncie
wszelkie niedoskonatosci. Nastepnie dodajcie war-
stwe dopasowania Poziomy w celu podbicia kontra-
stu poprzez przeciggniecie uchwytow Cieniii Swiatet
do krawedzi histogramu oraz dopasowanie potoze-
nia Pottonow w celu zbalansowania ekspozycji.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

08 KORYGOWANIE MASEK

Znajdzcie interesujgcg Was warstwe na panelu
Warstwy, przeciggnijcie jg na gore stosu i kliknijcie
jej maske, aby ja wyedytowac. Zamalujcie

Z powrotem na biato obszary o optymalnej ostro-
sci. Jezeli jest to konieczne, powtorzcie czynnosc
dla innych masek.

10 ZWIEKSZANIE NASYCENIA | WYOSTRZANIE

Dodajcie warstwe dopasowania Barwa/Nasycenie.
Podniescie parametr Nasycenie. Utworzcie kolejng
warstwe scalong z wszystkich pozostatych

i wybierzcie Filtr > Wyostrzanie > Maska wyostrza-
jaca. My ustawiliSmy parametry Wartosc na 66%,
Promien na 2 px, a Prég na 2 poziomy.

OPROGRAMOWANIE
DO SKEADANIA
ZDIEC

Choc Photoshop

CS/CC oferuje funkcje
automatycznego tgczenia
serii zdjec w obraz

0 zwigkszonej gtebi
ostrosci, tojednak nie
zapewnia Wam zbyt wielu
narzedzi kontroli tego
procesu. Przy bardziej
ztozonych tematach,
wymagajgcych wiekszej

liczby obrazow sktadowych,

do uzyskania najlepszych
rezultatow bedziecie
potrzebowali specjalis-

tycznego oprogramowania.

Zerene Stacker
(www.zerenestacker.com)
oraz Helicon Focus
(www.heliconsoft.com)
oferujg rozmaite metody
tgczenia oraz opcje
Wygtadzania i kontroli
parametrow mieszania
zdje¢. Oba te programy
dostepne sg w wersjach
dla komputerow Mac i PC
oraz oferujq bezptatny
30-dniowy okres probny.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

WYSTARCZY DODAC WODY
TECHNIKA ZRASZANIA

Kilka kropel wody jest w stanie zwiekszyc gtebie
Waszych zdjec wykonanych technikg Focus Stacking

Jezeli zdecydujecie sie fotografowac kwiat, ktory nie ma nadmiernie ztozonej struktury
I paczka o praskim wygladzie, to sprobujcie spryskac je wodg. Zmieni to zauwazalnie
ich wyglad. My zrobilismy tak z tg jasnordzows gerbera, zeby poprawic jej wyglad

I ZwiekszyC liczbe detali w ostatecznej wersji zdjecia. Jezeli nie macie butelki

7 rozpylaczem, to mozecie je nabyc za niewielkie pienigdze w sklepach budowlanych,
ogrodniczych, a nawet w supermarketach.
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ZADANIE

Wykonac
zdjecia
sportowe,
wykorzystujac
optyke typu
rybie oko

i lampe

blyskowa

Potrzebny czas
30 minut

Wymagany
poziom umie-
jetnosci
Sredniozaawan-
sowany

Niezbedny
sprzet

Obiektyw rybie
oko - Lampa biy-
skowa - Bezprze-
Wwodowy Wyzwa-
lacz bhysku

- Statyw

Canon

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

Rybie
spojrzenie

Wprowadz nowg jakosc do ekstremalne
fotografii sportowej

rezygnuije sie z rektylinearnego podejscia i zamiast

tego upycha w kadrze tak szerokie pole widzenia,
jak to tylko mozliwe. Rezultatem jest ekstremalne
znieksztalcenie geometryczne obrazu z zakrzywieniem coraz
wyrazniejszym w miare oddalania sie od centralnej czesci
kadru. Obiektywy fisheye sq w stanie uchwyci¢ obraz o polu
widzenia 180 stopni, choc tego typu sprzet tworzy okragly
kadr otoczony czarng ramka. Sg jednak tez modele o zakresie
nieco mniejszym, ale za to zapewniajace bardziej praktyczny,
prostokatny obraz. Nalezy do nich uzyty na potrzeby tego
tekstu model 8-15 mm. Zalozony na lustrzanke cyfrowa
o przetworniku obrazu formatu APS-C oferuje az
180 stopniowy kat widzenia mierzony po przekatnej kadru.

Jest to wiec do$¢ specjalistyczny obiektyw i zapewne nie

bedziecie korzystali z niego zbyt czesto. Moze jednak
zapewnic obrazy o znacznym stopniu dynamiki, idealne
do wykonywania zdje¢ okreslonych tematéw, na przyklad
sportowe. To, na co Wam pozwala, czyli mozliwo$¢
mocnego zblizenia sie do tematu i pokazania go w bardzo
osobisty sposéb, przy jednoczesnej mozliwosci zawarcia
w kadrze duzego obszaru sceny, pasuje do dynamicznych,
wypelnionych akcjq zdjeé, na przyklad przedstawiajacych
zawody kolarskie. Jest to rowniez typ uje¢, ktore zyskuja na
nastrojowym o$wietleniu, ktérego zrédtem jest znajdujaca
sie z dala od aparatu lampa blyskowa.

W przypadku optyki typu rybie oko (ang. fisheye)
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU UJECIE Z RYBIEGO OKA W SWIETLE FLESZA

/obaczcie, jak nalezy wykonywac spektakularne i nietypowe zdjecia sportowe

01 SZUKANIE NIETYPOWYCH PERSPEKTYW

Znieksztatcenia geometryczne sa najlepiej
widoczne w okolicach naroznikow kadru, dlatego
tez potozenie sie na ziemi i komponowanie w taki
Sposob, aby sciezki i linie przecinaty wierzchotki
pola widzenia, podkresla krzywizne obrazu.

03 OSWIETLANIE LAMPA BLYSKOWA

Kompaktowa lampa btyskowa ustawiona po lewej
stronie oswietla gtowny temat z boku. Ustawiona

w trybie manualnym na 1/4 mocy zostata wyzwolona
za pomoca bezprzewodowego nadajnika. W lewym
goérnym rogu mozecie zobaczyc jej rozbtysk.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 FOTOGRAFOWANIE Z BLISKA

Starajcie sie naprawde mocno zblizyc¢ do tematu.
Minimalna odlegtosc¢ ostrzenia naszego obiekty-
wu 8-15 mm wynosi okoto 2 cm od jego przedniej
soczewki. Oznaczato to koniecznosc¢ czekania

z nacisnieciem migawki do ostatniej chwili.

04 OPTYMALNE USTAWIENIA APARATU
Ustawilismy: 1/250's, /5,6, 1ISO 1250. Wartosc przy-
stony /5,6 moze wydawac sie zbyt duza, aby wszyst-
ko na zdjeciu byto ostre, ale w optyce typu rybie oko
gtebia ostrosci jest tak ogromna, ze /5,6 zapewnia
ostros¢ od pierwszego planu az po odlegte tto.

JAKI FISHEYE?

Generalnie rzecz ujmuijac,
istniejg dwa rodzaje ,rybich
oczu” -takie, z ktdrych obraz
w ksztaicie kota otoczony
jest czernig oraz takie, ktore
oferujq zdjecia prostokatne,
ale 0 mniejszym polu widze-
nia. Canon 8-15 mm, ktdrego
tutaj wykorzystalismy, to
dobry przyktad sprzetu uni-
wersalnego, ktory pod koniec
zakresu ogniskowych tworzy
obraz prostokatny, a najego
poczatku prawie idealnie
kotowy. Wysokiej jakosci
szkto typu rybie oko, takie
jak to, nie nalezy do sprzetu
taniego, dlatego tez zanim
zdecydujecie sie na zakup,
dobrym pomystem moze
by¢ wypozyczenie na probe
takiego sprzetu od kogos lub
Z Wypozyczalni.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

SUPER WSKAZOWKI
KIEDY SIEGAC PO RYBIE OKO

/nieksztatcenia obrazu uzyskiwane za pomoca optyki
fisheye mozesz wykorzystac w wielu sytuacjach

OPTYKA TYPU rybie oko moze tez okazac sie uzyteczna przy
fotografowaniu architektury. Dotyczy to w szczegolnosci scen, gdzie
krzywizna wzbogaca w jakis sposob kompozycie, jak na przykiad

W budowlach symetrycznych; wydaje nam sie, ze znieksztatcenia
stanowig o uroku takich zdjec.

Po obiektyw klasy fisheye siega sie do torby rowniez wowczas,

gdy chcecie sprobowac zrobic zabawne zdjecie portretowe cztowieka
lub zwierzaka. Kadrowanie z gtowg modela blisko obiektywu zapewni
Wam niezwykdy, znieksztatcony obraz fotografowanego tematu.
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ZADANIE

Zamieni¢
zdjecie
krajobrazowe
W niebanalng
panosfere

Potrzebny czas

Dwie godziny

Wymagany
poziom umie-
jetnosci
Sredniozaawan-
sowany

Niezbedny
sprzet
Statyw -
Photoshop
CS/CC lub
Elements 6
badz nowszy

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

Swiat
na 0Kragto

Wyniescie Wasze zdjecia krajobrazowe
Na zupetnie Nowy poziom

o stworzenia udanej panosfery potrzebny bedzie
Wam obraz szerszy niz wyzszy, co zapewniloby
wystarczajace bogactwo detali z obwodu tak
utworzonego kolistego obrazu bez czynienia go
nadmiernie rozciagnietym. Fotografia panoramiczna
nadaje sie tutaj idealnie. A do tego tworzy sie ja przez
wykonanie serii zdje¢ i polaczenie ich ze soba
w programie graficznym. W tym tekscie pokazemy Wam,

jak zrobic serie zdje¢ na potrzeby obrazu panoramicznego.

Na szczescie Photoshop automatycznie wykonuje tu za
nas cala najtrudniejsza czes$¢ pracy zwigzanej

z utworzeniem panoramy. Przeksztalcenie samej
fotografii panoramicznej w panosfere jest réwnie proste,
dzieki photoshopowemu filtrowi Wspélrzedne
biegunowe.

Cala trudnos$¢ polega na tym, aby krawedzie zdjecia
laczyly sie ze soba w sposéb przekonujacy. Kluczem jest
fotografowanie we wlasciwym miejscu, a najlepiej
sprawdzajg sie pod tym wzgledem sceny z czystym
niebem. Idealnym wyborem bylaby sceneria o niezbyt
duzym bogactwie detali w poblizu krawedzi, a wiec
domykana na przyklad roslinnoscig. Bardzo wazne jest
tez, aby aparat byl idealnie wypoziomowany, tak aby nie
pojawialy sie réznice w wysokosci horyzontu.

PARTNER PUBLIKACJI

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

SLYBKA
PORADAI

Mozecie tez powielic Wasz
obraz panoramiczny,

a kopie odbic w poziomie
tak, aby uzyskac obraz
lustrzany o pasujgcych

do siebie krawedziach.

Po zawinieciu utworzy
petng sfere.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

PSTRYKAMY! KONFIGURACJA APARATU

\Wykonanie opisanych tutaj krokow pozwala uzyskac

Swietne zdjecie panoramiczne

01PRACA W TRYBIE MANUALNYM

Ekspozycja kolejnych zdje¢ wchodzacych w sktad

sekwencji musi byc stata. Ustawcie f/11i
dobierzcie odpowiedni czas ekspozycji. Uzyjcie
tez statego balansu bieli, na przyktad WB Swiatto
dzienne.

03 JAKA MA BYC OGNISKOWA?

Niech nie skusi Was wizja fotografowania ze zbyt
szerokim katem w celu zminimalizowania liczby
wymaganych kadréw. Uzyjcie ogniskowej

z zakresu przynajmniej od 35 do 50 mm.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 Z WYPOZIOMOWANA GLOWICA

Korzystajac z poziomnicy przy statywie,
dopilnujcie, aby ruch w trakcie panoramowania
przebiegat idealnie poziomo. Przed rozpoczeciem
ustawcie ostros¢ manualnie na budynki widoczne
w obrebie sceny.

0L ODPALANIE SEKWENCII

Zacznijcie od lewej krawedzi sceny, wykonajcie
zdjecie, a nastepnie obroccie aparat tak, aby
przynajmniej jedna trzecia kadru pokrywata sie
z poprzednim. Wtedy wykonajcie kolejne zdjecie.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

CUD Z POJEDYNCZEGO UJECIA!
STWORZ MINIPLANETE

Dowiedzcie sie, jak zrobi¢ atrakcyjng panorame
biegunowg z zaledwie jednej fotografii

LINIA HORYZONTU musi by po obu
stronach idealnie na tej samej
Wwysokosci. Jezeli nie jest, dodajcie

do projektu nowa linig pomocnicza.
Przeciggnijcie jg na wysokosc
zakonczenia linii horyzontu po jednej
stronie kadru, kliknijcie dwukrotnie
warstwe ,Tto" i wybierzcie z menu Edycja
> PrzeksztatC > Znieksztatc. Przeciggnijcie
naroznik zdjecia po przeciwnej stronie
kadru tak, aby wyrownac drugi kraniec
horyzontu z pierwszym.

POSTAPCIE ZGODNIE 7 krokami

1-2 w opisie powyzej. Wyhierzcie
Zaznaczanie prostokatne.
Przytrzymujgc [Shift], przeciggnijcie
myszka tak, aby utworzyc
kwadratowe zaznaczenie Wokot
planety”. W celu rozciggnigcia nieba
na biate narozniki kadru uzyjcie
narzedzia Kroplomierz i pobierzcie
probke koloru nieba z okolic
zewnetrznych krawedzi kofa. Pedzlem
0 miekkich krawedziach uzupetnijcie
rogi, malujac je.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU TWORZENIE PANOSFERY W PHOTOSHOPIE

Przekonajcie sie sami, jak proste jest tworzenie panosfery z lustrzanego obrazu

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE
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01PRZYGOTOWANIE KRAZKA

Sptaszczcie obraz i obroccie o 180 stopni. Teraz
Obraz > Rozmiar obszaru roboczego. Kliknijcie
srodkowy gorny punkt kontrolny w polu Kotwica
i skopiujcie wartosc z pola Szerokosc¢ do pola
Wysokosc. W ten sposob uzyskacie kwadratowy
obraz.

03 LUSTERECZKO, LUSTERECZKO

Zacznijcie ponownie od sptaszczonego obrazu
panoramicznego, kliknijcie dwukrotnie warstwe
» 110", @ nastepnie wybierzcie z menu Warstwa >
Powiel warstwe. Zaznaczcie te nowa warstwe

i wybierzcie z menu Edycja > Przeksztat¢ > Odbij
W poziomie.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 POSZERZANIE PRZESTRZENI ROBOCZE)

Wuybierzcie Filtr > Znieksztatcenie > Wspotrzedne

biegunowe i ustawcie Kartezjanskie na biegunowe.

Znow wybierzcie Obraz > Obracanie obrazu > 180
stopni, tak aby linia tgczenia wypadata w dolnej
czesci obrazu. Wygtadzcie jg Punktowym pedzlem
korygujacym.

04 KRAG ZYCIA

Teraz Obraz > Rozmiar obszaru roboczego.
Ustawcie Szerokosc na 200% i kliknijcie lewy
srodkowy punkt kontrolny. Wybierzcie Edycja >
Przeksztat¢ swobodnie. Kliknijcie gorny obraz

z [Shift] i przeciagnijcie go w prawo. Powtorzcie
kroki 1-2.

PANORAMICZNY OBRAZ POCZATKOWY

Aby stworzy¢ panosfere, najpierw potrzebny
jest Wam obraz panoramiczny. Jezeli

wykonaliscie juz kroki 1-4 z poprzednich stron

I macie gotowg sekwencje zdjec, to teraz
mozecie je fatwo potgczyc, wykorzystujgc
w tym celu Photoshopa CC lub Elements.
Wybierzcie zmenu Plik > Automatyzuj >
PhotoMerge i na liscie Uktad zaznaczcie

pozycje Automatyczny. Gotowy obraz przytnijcie

tak, aby pozhyc sie z niego wszelkich biatych

obszardw. Mozecie tez uproscic ten proces,
uzyskujgc ksztatt zdjecia panoramicznego
poprzez przyciecie pojedynczeqo,
szerokokatnego ujecia do formatu 16:9.
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ZADANIE

Wykorzystac
rézne Zrodta
Swiatta do
fotografowania
martwych
natur

w warunkach
domowych
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Potrzebny czas
Pt dnia

Wymagany
poziom
umiejetnosci
Srednio-
Zaawansowany

Niezbedny
sprzet

Obiektyw kitowy
lub makro

- Dwie lampy
hiurkowe

« Arkusze
kolorowego
papieru - Czarny
materiat

- Latarka

« Namiot
bezcieniowy

- Statyw

- Zdalny
Wyzwalacz
spustowy

Canon



PROJEKTY FOTOGRAFICZNE PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

DOMOWE STUDIO FOTOGRAFOWANIE MARTWEJ NATURY

Oto, co przyda sie Wam podczas fotografowania matych przedmiotow w domowym studio
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01ZRODLA SWIATLA CIAGLEGO
My uzyliSmy dwoch lamp LED,
ale sprawdzaja sie tez zwykte
lampy biurkowe. Uzycie dwoch
umozliwia oswietlenie
pierwszego planu i tta, zapewnia
wsparcie Swiatta naturalnego

w pochmurne dni.

03 LATARKA

Malowanie swiattem jest szybkim
sposobem na oswietlenie.
Wystarczy mata, ale silna latarka
kieszonkowa, a wigzka

o regulowanym skupieniu
zapewni Wam petng kontrole
kreatywna.

05 NAMIOT BEZCIENIOWY

Te proste, potprzezroczyste
konstrukcje swietnie nadaja sie
do eliminowania odblaskow

i generowania rownomiernego
oswietlenia w fotografii
produktowej —ito przez
wykorzystanie wytacznie Swiatta
naturalnego z okna.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 CIEMNY MATERIAL

Kawatek czarnego materiatu
pochtania swiatto, dzieki czemu
przy odpowiednio oswietlone;
scenie fotografowany obiekt
wyglada tak, jakby unosit sie

W czarnej przestrzeni.

04 ARKUSZ PAPIERU
W FORMACIE A2

Niedrogie i tatwo dostepne
rozwigzanie w zakresie tworzenia
tet. Polecamy tez dostepne

w przystepnej cenie w sklepach

z artykutami dla plastykow duze

i ciezkie arkusze papieru

o0 matowej i delikatnie
teksturowanej powierzchni.

06 BLENDA

Nawet przy silnie rozproszonym
Swietle cienie moga stanowic
powazny problem, ktory jednak
da sie rozwigzac za pomocag matej
blendy. Dla projektow typu
martwa natura postarajcie sie
zaopatrzyc¢ w model

z powierzchnig srebrng i biata.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

UKEAD 1 ZDJECIA STOCKOWE

Fotografowanie do Internetu

Roztdzcie scene w poblizu okna, ustawcie
kawatek biatego papieru na stole, czesciowo
na pudetku ptatkow sniadaniowych w celu
uzyskania tta zblizonego do cykloramy.
Fotografowany przedmiot umiesccie
wzgledem tta tak, aby temat zdjecia

po skadrowaniu otaczata biel. Sprawdzcie,
jak rozktada sie oswietlenie; jezeli zalezy
Wam na tym, aby byto ono jak najbardzie
rownomierne, mozecie uzyc blendy do
wypetnienia cieni (lub duzej kartki papieru).
Niezbedny sprzet: Arkusz biatego papieru,
blenda, statyw, wyzwalacz zdalny
Ekspozycja: 13 s, f/7,1,1SO 100
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UKLAD 2 ZDJECIA NA AUKCIE

Pokazcie sprzedawane towary

w jak najlepszym Swietle

Roztdzcie na stole namiot bezcieniowy w taki
Sposob, aby otwor w nim skierowany byt
pod katem prostym do okna. Namiot
bezcieniowy pomaga odbic swiatto

i rozjasnia w ten sposob tylne czesci obiektu.
Teraz utdzcie fotografowany przedmiot
wewnatrz namiotu. Jezeli od powierzchni
obiektu odbija sie zbyt duzo swiatta, to
odwroccie nieco namiot od okna, aby
dodatkowo zmiekczyc¢ oswietlenie.

Niezbedny sprzet: Namiot bezcieniowy, statyw,
wyzwalacz zdalny

Ekspozycja: 2 s, f/11, 1SO 100

PARTNER PUBLIKACJI Canon 20
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

UKEAD 3 MARTWA NATURA

Prosty schemat o$wietleniowy
do kwiatow

Postawecie pionowo kawatek

kolorowego papieru
(wybierzcie barwe
uzupetniajgcy do koloru
kwiatu), tworzgc w ten

Sposob tto. Ustawcie kwiat

przed papierem,
Zzapewniajgc sobie
wystarczajgco duzo

miejsca, aby postawic jedng

zlamp z tytu i wycelowac
pod niewielkim katem

w gore w kierunku
papierowego tta. Druga
lampe umiesccie przed
kwiatem, nieco z boku.
Zaciagnijcie zastony, aby
zmniejszyc natezenie
Swiatta z otoczenia.
Niezbedny sprzet: Kolorowy
arkusz, dwie lampy, sta-
tyw, wyzwalacz zdalny
Ekspozycja: 1 s, f/8,1SO 100

PARTNER PUBLIKACJI Canon

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

JAK RADZIC SOBIE
£ PORUSZENIAMI

Zdjecia martwych natur
Wymagajq uzycia matych
otworow przystony w celu
uzyskania rozsgdnej gtebi
ostrosci, przez co czasy
ekspozycji zdjec bedq dtuzsze.
Sq dwa podstawowe elementy
Wwyposazenia, ktore umozliwig
Wam wykonywanie idealnie
ostrych zdjec w takich
sytuacjach: statyw oraz
zdalny wyzwalacz migawki,
dzieki ktoremu bedziecie
mogli wykonac fotografie

bez dotykania aparatu

| tym samym nieumysinego
jego poruszenia. Jezeli nie
dysponujecie wyzwalaczem,
uzyjcie samowyzwalacza
ustawionego na 2-sekundowe
opoznienie.

UKEAD & LEWITUJACY OWOC

Kreowanie gry $wiatet i cieni

Roztdzcie na pudetku czarny materiat,
upewniajac sie jednoczesnie, ze z przodu macie
rozciggniety wystarczajgco dtugi kawatek, aby
potozyc¢ na nim owoce. Zaciemnijcie pokdj

w takim stopniu, jak to tylko mozliwe, tak aby
jedynym swiattem padajgcym na owoce byto
to generowane przez latarke. Przytrzymajcie
cienki kawatek papieru (foremka do babeczek
nadaje sie idealnie) przed latarka, aby
rozproszyc jej swiatto; to zmniejszy refleksy
Swietlne na skorce owocow.

Niezbedny sprzet: Czarny materiat, latarka,
foremka na babeczki, wyzwalacz

Ekspozycja: 1 s, f/9, ISO 100
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Kryjac sie w cieniu

Odpusccie sobie to, co na ziemi na rzecz efektownych sylwetek terenu

rzucenie szczeg6low rozposcierajacego
W sie przed Waszym wzrokiem krajobra-
zu w gleboki cien moze sie w pierwszej
chwili wydawac sprzeczne z intuicja. A jednak
robienie zdje¢ sylwetek moze by¢ wspanialym
i tworczym stylem w fotografii.

Gléwnym celem podczas fotografowania
sylwetek jest uzyskanie poprawnej ekspozyc;ji
nieba, gdy chcecie uchwyci¢ na zdjeciu
oszalamiajacy zachdd stonca. W tego typu
sytuacjach zakres dynamiki tonalnej matrycy
Waszego aparatu po prostu nie jest w stanie
uchwycic¢ jednocze$nie detali w ciemnych
partiach krajobrazu oraz koloréw o wiele
jasniejszego nieba. Zmuszeni wiec jestescie
do wyboru prawidlowego naswietlenia jednego
z nich. Prawie biale, wyprane ze szczegétow
niebo rzadko jest wowczas tg preferowang opcja.

Nie znaczy to jednak, ze krajobraz w zdjeciu
sylwetkowym w ogole sie nie liczy. Plaskie pole

Canon

nie sprawdzi sie tutaj zbyt dobrze, niezaleznie
od tego, jak barwne bedzie niebo. Zamiast tego
szukajcie abstrakcyjnych, graficznych
ksztaltow wyltaniajacych sie z linii horyzontu,
ktéry moze by¢ nawet trudny do rozpoznania.
Cala sztuka polega na wykorzystaniu
obiektéw, ktére mozna rozpoznaé po samym
ich obrysie i zachowac prostote ujecia.
Komponujac koncentrujcie sie raczej na
pojedynczych elementach, anizeli
zabalaganionych sceneriach.

Jednak oprécz sytuacji, w ktorych
fotografujecie spektakularnie prezentujace sie
niebo, sylwetki moga okazad sie tez przydatne
w sytuacjach, gdy macie do czynienia
z naprawde nieciekawym o$wietleniem i marng
pogoda. Bez odpowiedniego swiatla krajobrazy
mogg wydawac sie plaskie. Dlatego tez
pokazemy Wam, jak uchwycié na zdjeciach
obiecujace tematy w postaci sylwetek.

ZADANIE

Uchwycic
ksztatt
sylwetki
krajobrazu
natle
wieczornego
nieba

Potrzebny czas
Pot godziny

Wymagany
poziom
umiejetnosci
Fatwy

Niezbedny
sprzet

Filtr neutralny
(opcjonalnie)
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

KROK PO KROKU UKRYWANIE KRAJOBRAZU

Dokonanie pomiaru Swiatta w obszarze nieba to klucz do wypracowania wasciwe] ekspozycji

010DPOWIEDNIA PORA

Potrzebne jest nam jasne i spektakularnie
prezentujgce sie niebo. Najlepszym czasem na
fotografowanie sg wschod i zachdd stonca, kiedy
mozna zrobic uzytek z cieptej kolorystyki.

0% BLOKOWANIE EKSPOZYCJI

W celu zablokowania ekspozycji nacisnijcie
przycisk AE-Lock oznaczony jako AE-L lub
symbolem ,*”. Od teraz bedziecie mogli zmienic
kompozycje kadru, a ustawienia ekspozycji nie
ulegng zmianie.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 GLOWA DO GORY

Znajdzcie najlepszy kat do pokazania konturow
terenu na tle nieba; czesto oznacza to
fotografowanie z niewielkiej wysokosci,

co pozwoli zadrze¢ aparat w gore tak bardzo,
jak to tylko mozliwe.

05 KOMPONOWANIE UJECIA

Starajcie sie nie wprowadzi¢ na pierwszy plan
zdjecia zbyt duzego wycinka pejzazu. Wykonajcie
zblizenie na interesujgce ksztatty lub budowle na
horyzoncie, a wiekszg czes¢ kadru wypetnijcie
barwnym niebem.

03 CZYTANIE Z NIEBA

Ustawcie skupiony lub punktowy pomiar swiatta.

Wuycelujcie aparat w strone jasnego wycinka
nieba, tak aby aparat okreslit ekspozycje dla
spektakularnego zachodu stonca.

06 SPRAWDZAICIE POPRAWNOSC EKSPOZYC)I

Wigczcie w aparacie funkcje alertu przeswietlen.
Jezeli niebo okaze sie przepalone, wprowadzcie
do obrazu kompensacje ekspozycji na poziomie
-1EV w celu przyciemnienia obrazu.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

CIEMNIEJ W JASNE DNI

Ustawianie ekspozycji na jasne niebo na ogot
wigzZe sie z koniecznoscig uzycia krotkich czasow
naswietlania. Jezeli jednak na niebie widac
jakies przemieszczajgce sie chmury, to pozgdane
moze sie okazac wydtuzenie otwarcia migawki

W celu uchwycenia marzycielskiego, miekkiego

i rozmytego widoku. W celu uzyskania takiego
efektu zatdzcie na obiektyw silny filtr ND, na
przyktad 10-stopniowy ,Big Stopper”, ktory zapewni
Wam ekspozycje trwajacq kilkanascie lub nawet
kilkadziesigt sekund.
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PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

CZARNE ZNAKI CO FOTOGRAFOWAC W POSTACI SYLWETEK

Oto szesc tematow, ktore dobrze sprawdzajq sie w sylwetkowych zdjeciach krajobrazowych

01DRZEWA
Ze swoimi sieciami gatezi wyrdzniajg sie
w krajobrazie, tworzgc interesujgce ksztatty.

Szukajcie samotnych drzew — lub jak najmniejszej

ich linii — na horyzoncie i fotografujcie aparatem
skierowanym w gore.

04 SYLWETKI NA TLE WSCHODOW SLONCA

Krajobrazy nadmorskie sg popularnym tematem
do pokazywania w trakcie ztotych godzin.

A poniewaz morze oferuje nam réwna linie hory-
zontu, mozemy uchwycic¢ na zdjeciach ostatnie
oznaki Switu, zapewniajgce barwne niebo.

PARTNER PUBLIKACJI Canon

02 ZABUDOWANIA

Z uwagi na to, ze nocne niebo jest tak rozlegte,
niewielki dom wydaje sie tak maty na tle
horyzontu, ze bedzie bardzo pasowat do natury
obrazu. Dzieki niemu gwiazdy i kolory nocnego
nieba stang sie najwazniejszym punktem sceny.

05 ODBICIA

Efektowne niebo nad rzeka lub jeziorem
potgczone z waskim pasmem wyczernionego
krajobrazu zapewnia powtorzenie odwroconego
do gory nogami horyzontu w wodach ponize;.
Dwa poziome segmenty na zdjeciu zniewalajg

i niepokoja.

03 SZCZYTY GOR

Zdjecie linii gorskiego grzbietu rysujacego sie

na tle nieba wymaga wyraznej serii ostrych
szczytéw i dobrze zaznaczonych przerw miedzy
nimi dla unikniecia duzych obszarow pustej
przestrzeni. To dobrze oddaje skale wzniesien.

06 LUDZIE | PEJZAZ

Czasami wystarczy dobrze zarysowane
wyniesienie, na ktorym mogtby stanac cztowiek,
umieszczajgc tym samym obraz w kontekscie
szerszej opowiesci. Tak wiasnie byto z naszym
alpinista stojacym na stoku szkockiego wzgorza.

PROJEKTY FOTOGRAFICZNE

OPROGRAMOWANIE
POPRAWIANIE SYLWETEK

Jak szybko wzmocni€ czytelnosc zdjec
sylwetkowych w Photoshopie

ADOBE CAMERA RAW

Otworzcie zdjecie w ACR.
Przeciggnijcie Cienie

w lewo, a nastepnie
ustawcie ekspozycje
odpowiednig dla nieba.

ZDIECIE
W PHOTOSHOPIE

Zaznaczcie sylwetkowy
krajobraz za pomocg
Rozdzki. Ustawcie Wta-
pianie na poziomie 20 px.

WYCZERNIANIE LADU

Utworzcie warstwe dopa-
sowania Krzywe. Prze-
ciggnijcie linie w dot, aby
przyciemnic do poziomu
czystej czerni.

PODKRESLENIE
KOLORU

Stwarzcie warstwe dopa-
sowania Jaskrawosc.
Zwiekszcie parametr
Jaskrawos$c¢ i ustawcie
balans kolorow.
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WWW.Canon.pl

SLEDZ NAS W MEDIACH SPOLECZNOSCIOWYCH:

www.facebook.com/CanonPolska/
www.instagram.com/canonpolska/
www.youtube.com/canonpolska

twitter.com/CanonPoland
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http://www.canon.pl
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http://www.youtube.com/canonpolska
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